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Objetivos

Explorar as opg¢des do menu do software Cabri-géometre I1.;

Possibilitar uma reflexdo sobre conceitos da geometria e algebra através da
abordagem dindmica que o software Cabri II propicia;

Sensibilizar os participantes para o tipo de trabalho que pode ser desenvolvido
com o software Cabri-géomeétre II, colocando em evidéncia que este trabalho ¢
caracterizado por um '"espirito de investigacdo", de exploracdo, de descoberta, de
formulacao de hipdteses ou conjecturas, podendo ir da observagdo até a demonstracao.

Metodologia geral

O trabalho ¢ realizado por meio da resolu¢ao de problemas de geometria/algebra
utilizando o software Cabri-géometre I1.

A orientacdo ¢ estruturada sob a forma de oficina em laboratério de informatica,
no qual os participantes desenvolvem as atividades propostas individualmente ou em grupo.

Recursos do Cabri-géometre 11

Inclui a interacao analitica, de transformagado e geometria euclidiana;

Permite a construcdo intuitiva de pontos, retas, tridngulos, poligonos,
circunferéncias e outros objetos basicos;

Translada, expande e rotaciona objetos geométricos em torno de centros
geométricos ou de pontos especificos, além de executar a simetria axial ¢ a inversdo de
objetos;

Comenta e mede figuras (com atualizagdo rapida);

Fornece ao usudrio, equagdes de objetos geométricos;

Permite ao professor configurar menus de ferramentas para centralizar as
atividades dos alunos;

Diferencia objetos com o uso de pintura como paleta de cor e de linha;

Ilustra as caracteristicas dindmicas de figuras através de animagao;

Oferece um total de um metro quadrado de area-de-trabalho e imprime 8,5 por
11,0 polegadas, area de desenho;

O trabalho com gréficos de fungdes;

Permite o trabalho direcionado a educagdo artistica;

Permite o trabalho em Fisica (movimento de roldanas e outros)

Texto

Esta oficina parte do pressuposto de que a inser¢do do uso da informatica nas
praticas educativas escolares pode possibilitar alteragdes significativas na organizagdo do
trabalho didatico. Mais, especificamente, esta focalizando o ensino da Geometria, no qual



procuramos contemplar uma diversidade de situacdes de aprendizagem e
conseqiientemente, uma condi¢do de interacao e reflexdao no fazer pedagogico.

Exatamente no ano de 1985, na cidade de Grenoble (Franca) nasceu o Cabri-
Géometre, um software desenvolvido por Jean-Marie Laborde e Frank Bellemain, que
permite construir e explorar objetos geométricos interativamente, proporcionando uma
melhor compreensdo e visualizagdo das demonstragdes algébricas.

Cabri-Géometre ¢ um programa que permite construir todas as figuras da
geometria elementar que podem ser tragadas com a ajuda de uma régua e de um compasso.
Uma vez construidas, as figuras podem se movimentar conservando as propriedades que
lhes haviam sido atribuidas. Essa possibilidade de deformagdo permite o acesso rapido e
continuo a todos os casos, constituindo-se numa ferramenta rica de validacdo experimental
de fatos geométricos.Além ainda, tem outros aspectos que vao muito além da manipulagio
dindmica e imediata das figuras. Ele permite visualizar lugares geométricos materializando
a trajetdria de um ponto escolhido enquanto que um outro ponto estd sendo deslocado,
respeitando as propriedades particulares da figura. Ele permite também medir distancias,
angulos e observar a evolugdo em tempo real durante as modificagdes da figura.

Inicialmente faremos uma breve apresentacdo do software explorando os itens
constantes no menu, que serdo necessarios para o trabalho. Posteriormente passamos a
atividades que propiciam o pensar geométrico. Problemas envolvendo a Geometria
euclidiana, abordando os topicos: constru¢des fundamentais, tridngulos, quadrilateros,
circunferéncia e circulo.



